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Fiche - Méthode : « Transposer un texte en croquis » n]

Obijectif : Le but de I'exercice est de convertir un texte sous forme de croquis.

Un croquis est une réponse cartographique & une question de géographie. Il utilise un
langage exprimant de maniere graphique une organisation spatiale. Il s'agit d'un exercice
qui exige de la clarté, de la concision, et de la précision.

Etape 0 : prendre connaissance du sujet => repérer les mots clés, les bomes spatiales et
les mots de licison.

Etape 1 : lecture et étude du texte (env. 5 minutes)

=> Prendre connaissance du texie.

o Lire le texte et repérer les parties du texte qui permettent de ¢lasser les informations.
e Souligner les éléments les plus pertinents parmi ceux qui sont icartographiables.

o |dentifier les éléments utiles & la homenclature.

Etape 2 : organisation des éléments et choix des figurés (env. 10 minutes)

=> Construire la Iégende au brouillon.

e Regrouper les éléments par theme pour construire les différentes parties de la légende (2
ou 3 parties avec des titres clours) afin de répondre au sujet.

o Choisir des figurés appropriés pour chague information sélectionnée (cf. tableau sur le
langage cartographique en page suivante).

e Respecter unellogique dans le choix des formes, des'couleurs, ...

Etape 3 : élaboration du croquis au propre (env. 40 minutes + 5 minutes de

relecture)

=> Réaliser de maniere soignée la quende et le croquis.

Les fifres des parties, les figurés et leur libellé doivent étre clairs, concis et détaillés pour

donner du sens croquis.

e Soigner la des |“”"t|on des figurés, en vous appuyant sur les informations issues du texte et
le vocabulaire du cours.

e Le croquis et la Iégende doivent se correspondre : tous les! flgures représentés dans la
Iégende doivent apparaitre sur leferoquis, et inversement tous les éléments sur le croquis
doivent figurer dans lailégende !

o Utiliser des €rayons de couleur pour les aplats / surfaces, ainsi que des feutres fins pour
écrire les noms ou faire certains figurés comme les fléches. Attention, ne pas oublier que
les copies peuvent éfre scannées et doivent donc étre bien lisibles.

o Compléter la nemenclature pour permetire au lecteur de se repérer facilement : Etats,
mers et océans, villes, certains territoires mentionnés. Cependant, attention & ne pas
surcharger le croquis, sélectionner les informations pertinentes pour faciliter la lisibilité.

e Ne pas oublier d'ajouter Un fitre pour terminer son croquis.

o Garder 5 minutes de relecture pour vérifier I'orthographe, I'exhaustivité et la cohérence
des informations.

e (Bilan... pour réussir son croquis, penser ¢ respecter le S.T.O.L.E.N :

Titre Orientation Légende

problématisé ¥~ =/ /'itructurée
— S.T.0.L.E.N.— Nomenclature

Soin » lisible (horizontale)
Echelle




La nomenclature

Ce sont les noms que vous indiquez sur le fond de carte. Toujours au stylo ou au feutre fin :

-Les noms des mers et océans : en bleu =P Ex: DSEAN DA CEIQUE,
-Les noms des fleuves pour les plus importants si nécessaires : en bleu (minuscule) mP Ex:. Lo bomen,
-Les noms d’états : en noir (majuscule), wmPp Ex: . ERANCE. ............]

-Les noms des régions importantes : en noir (minuscule ou majuscule)
-Les noms des villes et des lieux & cartographier (ports, villes) : en nolir (minuscule)

wmPp Ex: LLECDEERANGE ...,
wP Ex:. Namhen, betlaarns,,

 Le langage cartographique
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FIGURES PONCTUELS

. Pour cartographier des phénoménes
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Exemple : types de villes
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LA TAILLE DES FIGURES

exemple : taille des agglomérations
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FIGURES DE SURFACES
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Exemple : densité de populatlon
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- On faire varier l'orientation, 'épaisseur,

On peut aussi utiliser des hachures ; ,m%nm oule m},m:,n des M,f.:,” o On peut utiliser la gradation des hachures ;
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FIGURES LINEAIRES

Pour tracer des réseaux de transport, des limites
de peuplernent, de reliefs, de climats...
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| Exemple : axes de communication
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